Grand Prix

Copa Provincial de Nivel superior

Ajedrez Educativo Corrientes

Modalidad: por equipo.
Plataforma: Lichess.

1) Introduccion

El Programa Provincial de Ajedrez Educativo, propone para este afno
realizar dos torneos Grand Prix para los institutos de formacion
docente.

El espiritu de este campeonato es fomentar el ajedrez en los futuros
docentes de todo el territorio provincial. propiciando el interés por este
deporte, que brinda mejoras en muchos aspectos personales por los

beneficios que otorga la practica de esta disciplina.

Todos los institutos superiores de formacién docente contaran con un
equipo que lo representara en este encuentro, cada equipo contard a
Su vez con un capitan quien sera el nexo con los organizadores.

El 6rgano responsable de cualquier cambio de este reglamento es el

Programa Provincial de Ajedrez Educativo.



2) Formato de los Prix:
Se llevaran a cabo dos torneos, que contaran con doce etapas y la

instancia final.

2.1) Primer Torneo:
Comenzara con las 12 etapas clasificatorias el 22 de mayo,
finalizando el 14 de agosto y su correspondiente instancia final se

disputara el 21 de agosto.

2.2) Segundo torneo:
Comenzara con las 12 etapas clasificatorias el 28 de agosto,
finalizando el 13 de noviembre y su correspondiente instancia final

se disputara el 20 de noviembre.

2.3) Instancias Finales:

Cada final estaran conformadas por los primeros ocho equipos
resultantes de la sumatoria de puntos obtenidos en las etapas
clasificatorias.

El Ritmo de juego sera siempre el mismo, 5 minutos mas 3

segundos de incremento por jugada. (5" + 3”)

2.4) Sistema de Juego
Cada una de las etapas se jugara en sistema de torneos de

modalidad ARENA..



>> En esta modalidad, se calcula la puntuacion de la siguiente manera:
De entrada, las victorias valen 2 puntos, las tablas 1 punto y las derrotas O

puntos.

Si ganas dos partidas sequidas, comenzards una racha de puntuacion doble,
representada por un icono de una llama. A partir de ese momento y mientras
sigas ganando, cada partida valdrd el doble; esto es, las victorias 4 puntos y las

tablas 2 puntos. Una derrota sequird valiendo cero puntos.

Por ejemplo:
Tres victorias seguidas valen 8 puntos: 2 + 2 + (2x2)
Dos victorias y unas tablas valen 6 puntos: 2 + 2 + (1x2)

Dos victorias, una derrota y unas tablas valen 5 puntos: 2+2 +0+ 1. <<

_ AL TERMINO DE CADA UNO DE LOS ENCUENTROS, SE TOMARAN LOS
MEJORES 5 (cinco) RESULTADOS DE CADA EQUIPO, LA SUMATORIA DE LOS
MISMOS

DICTAMINA EL PUNTAJE DEL EQUIPO.

2.5) Puntuacion del Prix: cada equipo recibird una puntuacion
acorde a su posicion final en cada etapa. Dicho sistema de

puntuacion sera de la siguiente manera:

Primer puesto = 110 puntos.
Segundo puesto = 100 puntos.
Tercer puesto = 90 puntos.



Cuarto puesto = 80 puntos.

Quinto puesto = 70 puntos.
Sexto puesto = 60 puntos.
Séptimo puesto = 50 puntos.
Octavo puesto = 40 puntos.
Noveno puesto = 30 puntos.
Décimo puesto = 20 puntos.

Desde el décimo primer puesto, todos los equipos que participaron

en esta etapa recibiran 10 puntos.

3. Comité de apelaciones
El comité de apelaciones estara conformado por:
>> Lucio Maurifio; Coordinador Provincial del Programa Ajedrez
Educativo.
>> Marcos Aguirre; Coordinador Regional del Programa Ajedrez
Educativo.
>> |vdn Gane; Coordinador Provincial de Asuntos Politicos de
Institutos Superiores de Formacion Docente.

_ El encuentro se regira por las leyes FIDE vigente.



3.1) Participantes
Unicamente podran participar de este torneo alumnos de Institutos

Superiores de Formacion Docentes.

3.2) Sanciones
La deteccion del uso de motores en las partidas sera penalizado con

la descalificacidn del jugador identificado por el sistema.



